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ANALYSE: BORNEHAVEB@RNS BRUG AF DIGITALE MEDIER

BORNEHAVEBORN VIL HELLERE
SPILLE PA IPAD END LEGE MED

ANDRE BORN

Hvad vil du helst: Spille iPad eller lege med andre bgrn? Nar bernehavebgorn far
det sporgsmal, valger to ud af tre iPad’en. Det viser en ny undersogelse fra Borne-
radet. Her fortzller barnene ogsa, at de foretraekker at sidde alene med deres iPad.

En ny undersggelse, som Bgrneradet har gennemfgrt
i ca. hundrede bgrnehaver i hele Danmark, vidner om,
hvor populzer iPad’en er blandt de 4-6-arige. Under-
sggelsen viser, at et flertal valger iPad’en over leg
med andre bgrn, men ogsa at 63 pct. ville foretrakke
en sjov legeplads frem for iPad’en, hvis de fik valget.

Bgrneradets formand Per Larsen siger: "Undersggelsen
bekraefter det billede, vi i forvejen har: Tablets er eks-
tremt populzere. Men vi kan ogsa se, at bgrnene faktisk
ville vaelge de digitale medier fra, hvis bare de far et
godt alternativ. Det er stof til eftertanke, hvis man som
voksen gerne vil stgtte op om en alsidig hverdag
med variation i aktiviteterne,” mener Per Larsen.

Undersggelsen tegner et billede af nogle bade me-
dievante og -kompetente bgrn, der bruger mange
digitale platforme - og szerligt tablets - i hverdagen.
Men undersggelsen tegner ogsa et billede af nogle
bgrn, der pa mange mader er farvede af voksnes for-
staelse af, hvordan man bruger en iPad. Nogle barn
fortaller fx, at de ikke ma se film eller spille hele
dagen, fordi de sa far "firkantede gjne’. Andre for-
taeller, at deres foraldre siger, at de ogsa skal huske
at 'lege’, og i trad hermed mener de fleste bgrn, at
iPad’en ikke kan ses som legetgj. Som Philip pa fem
ar siger: "Jeg har prgvet en iPad mange gange. Men
jeg har mest leget.”

Per Larsen opfordrer til en mere nuanceret forstaelse
af, hvad de digitale medier kan bruges til: "Barne-

ne i undersggelsen har faktisk mange gode bud pa3,
hvordan man kan lege med en tablet og bruge den til
andet og mere end at spille pa.” Hans rad til forzeldre
og p=dagoger er derfor, at de sammen med barnet gar
pa opdagelse i det digitale univers: "Der er masser af
apps og funktioner, der kan stimulere til kreativitet og
opfindsomhed - og ogsa til fysiske og sociale aktivite-
ter. Dem skal vi udforske sammen, ligesom vi bygger
Lego eller Iz=gger et puslespil sammen. Og sa skal vi
vare bedre til at tilbyde bgrnene alternative mader at
lege med de digitale medier pa, fx ved at de far lov til
at vaere mere i bevaegelse med tabletten.”

UNDERS@GELSENS HOVEDRESULTATER

* 66 pct. af bgrnene vil hellere spille pa iPad end
lege sammen med nogle bgrn, de kender.

* 63 pct. vil hellere lege pa en sjov legeplads end
spille iPad.

e 54 pct. synes, det er rart, hvis deres forzldre er
med til at spille iPad.

e 75 pct. kan godt lide at bruge iPad’en helt alene.

* 60 pct. sidder mest alene med iPad’en derhjemme.

e 29 pct. har oplevet noget pa en computer, i fjern-
synet eller pa en iPad, som de er blevet bange for.
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IPAD’EN ER MERE POPULZAR END FIGUR 1: VIL DU HELLERE SPILLE PA IPAD END LEGE
LEG MED ANDRE BORN SAMMEN MED NOGLE B@RN, DU KENDER?

For at finde ud af hvor populzr iPad’en’ er i forhold
til andre legeaktiviteter, stillede vi bgrnene i under-

I 2
spgelsen over for nogle valgmuligheder. Dels spurgte 0 Ved ikke
vi dem, om de ville foretrakke iPad’en frem for leg ] Nej

med andre bgrn?, og dels om de ville foretrakke
iPad’en frem for leg pa en sjov legeplads.

66 pct. af barnene i undersggelsen svarede, at de
hellere vil spille pa iPad frem for lege med andre
bgrn. 12 pct. vari tvivl om, hvad de helst ville, mens
22 pct. svarede nej, dvs. at de foretrak at lege med
andre bgrn.

Antal svar: 843.

Umiddelbart herefter spurgte vi bgrnene, om de hel-
lere ville lege pa en sjov legeplads end spille pa iPad
(figur 2). Det er vigtigt at hzefte sig ved, at barnene

1 Bagest i Bgrneindblikket kan du lzese om de metodiske forholdt sig til muligheden for at lege pa en 'sjov’
overvejelser, vi har gjort os i forhold til brugen af ordet iPad. legeplads - altsa umiddelbart et attraktivt alternativ
2 Deteret bevidst valg, at spargsmalet ikke handler om til at spille iPad. Her svarede omkring to tredjedele

bgrnenes venner, da vi ved, at enkelte bgrn ikke synes, de har

nogen venner. Derfor handler spgrgsmalet om 'nogle bgrn, du

kender’ - her kan man valge bgrnene pa vejen, deres kamme-
rater i barnehaven, deres sgskende eller andre bgrn.

af begrnene (63 pct.), at de ville lege pa legepladsen,
ca. en tredjedel (29 pct.) ville foretraekke at spille pa
iPad, og 8 pct. vari tvivl.

BORNERADETS ANBEFALINGER

 Var nysgerrig og udforsk sammen med dit barn de apps, barnet godt kan lide. Spgrg ind til dit barns oplevelser.

» Anerkend det barnet er optaget af - det styrker barnets selvvaerd, nar dets interesser og handlinger
anerkendes.

* Tal med dit barn om regler for brugen af tabletten - lav retningslinjer sammen med dit barn.

» St tidsgranser, som alle overholder. Brug evt. et &ggeur, der tydeligt markerer, hvor lang tid der er igen. Eller
alternativt: Indfer pauser fra tabletten i form af 'laesestund;, 'spillestund’ (som ikke er digitalt), 'udetid, m.m.

 Find nye og sjove alternative apps sammen med barnet - gerne apps og spil, som ansporer til fysisk
bevaegelse, og som kan bruges af flere pa en gang.

* Brug tabletten kreativt. Brug fx kameraet, nar | udforsker haven, garden, skoven eller kalderen sammen.

* Se pa tabletten som andet og mere end en spillemaskine. Der er mange apps, der kan stgtte dit barns
udvikling og lzring pa en sjov og underholdende made.

+ Nar dit barn har en ven med hjemme, og de hellere vil spille pa tablet end lege med dukker eller Lego,
sa hjelp dem med at spille sammen, sa de stadig far en oplevelse af at lege sammen.

« Det er ikke ngdvendigvis skadeligt at spille meget. Det er dog vigtigt, at dit barn har et varieret fritidsliv
med forskelligt indhold af aktiviteter.
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Tablets er ekstremt populaere. Men vi kan ogsa se, at bearnene
faktisk ville veelge de digitale medier fra, hvis bare de far

et godt alternativ.

PER LARSEN, FORMAND FOR B@RNERADET

FIGUR 2: VIL DU HELLERE LEGE PA EN SJOV
LEGEPLADS END SPILLE PA IPAD?

I a
[ Ved ikke
[ Nej

Antal svar: 843.

Bgrnenes svar bekrafter, at iPad’en er meget popu-
l2er - endog mere popular end leg med andre bgrn.
Men bgrnenes svar viser ogsa, at hvis alternativet
lyder tiltalende, sa vinder iPad’en ikke ngdvendigvis.

Pa trods af at iPad’en er meget populzer, er det alli-

gevel langt fra alle, der ville spille pa den hele dagen
derhjemme, hvis de matte. Det svarer 59 pct. at de

ville. De uddybende interview viser, at barnenes svar

afhaenger af flere ting: Dels synes bgrnene, at det

simpelthen er alt for meget at spille hele dagen - de

vil gerne lave forskellige ting. Men nogle af bgrnene

havde ogsa svart ved at kabe praemissen, fordi det

i deres verden er nermest utankeligt at fa lov at

spille en hel dag - lidt i stil med at leve af slik. Som

Albert pa fem ar siger:

Albert: Ej, det ma man ikke. Man skal ogsa

lege med sine legesager.

Interviewer: Hvad kan der ske, hvis man spiller hele
dagen?

Albert: Man far firkantede gjne?

Interviewer: Hvordan tror du, det fgles?

Albert: Ikke godt.

Der er tydelige kansforskelle i barnenes svar, idet
drengene i langt hgjere grad end pigerne vzlger spil
pa iPad frem for leg med andre bgrn og leg pa lege-
plads. 73 pct. af drengene vil saledes hellere spille
iPad end lege med andre bgrn, mens det samme
kun gzlder for 60 pct. af pigerne. Og mens 33 pct.
af drengene hellere vil spille iPad end lege pa en sjov
legeplads, gelder dette for 25 pct. af pigerne.
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Jeg prover at downloade dem. Dem, der ser gode ud.
Og jeg sletter dem, nar jeg har provet dem, hvis jeg

ikke helt kan lide dem.

MARGRETHE, FEM AR, OM APPS

IPAD’EN ER BEDST ALENE

Stgrstedelen - tre fjerdedele - af bgrnene i undersg-
gelsen kan godt lide at bruge iPad’en helt alene frem
for sammen med andre (figur 3).

FIGUR 3: KAN DU GODT LIDE AT BRUGE IPAD’EN
HELT ALENE?

I a
= Ved ikke
1 Nej

Antal svar: 843.

Vi har spurgt bgrnene, hvorfor de synes, det er bedst
at sidde alene med iPad’en. Albert forklarer: "Sa far
jeg ikke sa meget larm, hvis jeg skal lave noget, der
er svaert.” Andre bgrn siger, at det kan vaere irriteren-
de, hvis man skal skiftes om skarmen. Men hvis der
er flere iPad’s til radighed, er det dog okay at spille
sammen, forklarer Ali pa fem ar:

Interviewer: Kan du bedst lide at sidde alene med
iPad’en eller sammen med andre?

Ali: Sammen med andre. Med min store-
sgster. Sa kan vi spille Minecraft, og sa
kan vi vaere i det samme game.

Interviewer: Pa den samme iPad, eller har | en iPad
hver, sa?

Ali: Vi skal have en iPad hver.

Bgrnenes svar tyder pa, at deres forstaelse af at
bruge iPad’en 'sammen med andre’ betyder, at der er
flere fingre pa skaarmen. Nar bgrnene tanker pa den
type samvaer, foretraekker mange at sidde alene. Men
det betyder ikke ngdvendigvis, at det ikke ogsa er
sjovt at spille sammen med andre - szrligt hvis der
er flere skaerme. Vi har nemlig ogsa spurgt bgrnene,
om de synes, det er sjovt at spille sammen med
andre bgrn, og det svarer 61 pct. ja til>.

3 Idet talende spgrgeskema er det kun muligt at stille bgrnene
'ja-nej-spargsmal’. Det betyder, at man ikke kan stille bgrnene
spgrgsmal som: 'Hvad kan du bedst lide?’ eller: "Hvad ggr du
mest: A eller B?’ da de ikke kan graduere deres svar. Da man
godt bade kan synes, det er sjovt at spille med andre og sidde
selv med iPad’en, har vi derfor vaeret ngdt til at stille bgrnene
spegrgsmal, der umiddelbart kan lyde som hinandens modsaet-
ninger.
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| spgrgeskemaet har vi ogsa spurgt til barnenes
medievaner derhjemme. Vi har blandt andet spurgt,
om bgrnene sidder mest alene (figur 4), og vi har
spurgt bgrnene om de sidder mest sammen med en
voksen (figur 5) derhjemme, nar de bruger iPad’en.
Her svarer 60 pct., at de mest sidder alene, mens 34
pct. siger, at de sidder sammen med en voksen.

FIGUR 4: HVORDAN ER DET HJEMME HOS DIC:
SIDDER DU MEST ALENE OG BRUGER IPAD?

I |3
[ Ved ikke
1 Nej

Antal svar: 843.

FIGUR 5: ...ELLER BRUGER DU MEST IPAD’EN
SAMMEN MED VOKSNE?

I 3
B0 Ved ikke
[ Nej

56%

Antal svar: 843.

DIGITALE KOMPETENCER

Udover at spille pa iPad’en bruger bgrnene den ogsa
i stor stil til at se film pa. Lidt over halvdelen af bgr-
nene i undersggelsen (53 pct.) kender til YouTube, og
42 pct. fortzeller, at de selv har prgvet at finde frem
til det, de ville se pa YouTube. Kgnsforskellen her er
ogsa markant, idet det er 50 pct. af drengene, som
mener, at de har denne kompetence, mens det kun
galder for 34 pct. af pigerne. 60 pct. af bgrnene sva-
rer, at de ser film pa Netflix (figur 6), mens halvdelen
(51 pct.) selv har prgvet at finde film frem pa Netflix
uden hjzlp fra en voksen. Ogsa her er kgnsforskellen
tydelig, idet 55 pct. af drengene selv finder film pa
Netflix mod 47 pct. af pigerne.

FIGUR 6: SER DU FILM PA NETFLIX?

|3
[ Ved ikke
[ Nej

Antal svar: 843.

Undersggelsen viser, at bgrnenes digitale kompeten-
cer er veludviklede. Fx ved flere af barnene, hvordan
man henter spil og andre apps. Margrethe forklarer
her, hvordan hun vzlger spillene til og fra:
Margrethe: Jeg prover at downloade dem. Dem, der
ser gode ud. Og jeg sletter dem, nar jeg
har pravet dem, hvis jeg ikke helt kan
lide dem.
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De fleste af bgrnene ved ogsa godt, at noget af det,
de henter, kan koste penge. Det har Clara pa seks ar
og Gustav pa fem ar oplevet, og Gustav ved, at man
kan fa brug for hjzlp:

Clara: Man skal bare trykke pa et spil, man vil
have, og sa kgber man det.
Interviewer: Har du prgvet selv at kabe et spil?
Gustav: Nej. Det er kun de voksne.

Ogsa Margrethe ved, at det er de voksne eller hendes
sgster, hun skal sparge, hvis hun har brug for hjzlp
til at hente spil:

Interviewer: Hvordan far du de der spil?

Margrethe: Jeg downloader dem i noget, jeg ikke
lige kan huske, hvad hedder.

Interviewer: Hvordan ved du, hvilke spil du vil have?

Margrethe: Det er fordi, jeg sparger min far eller
mor eller min storesgster, om de koster
penge. Vi ma nemlig ikke fa ting med
penge. Fordi sa skal vi jo give penge.

SKRAMMENDE OPLEVELSER

Fra flere andre undersggelser ved vi, at bgrn indi-
mellem oplever noget, der skreemmer dem, nar de
bruger nettet. Vi har derfor spurgt bagrnene, om de
har oplevet noget pa en computer, i fijernsynet eller
pa en iPad, som de er blevet bange for. Det svarer
29 pct. af bgrnene ja til. Isabella har fx oplevet, at
hun pa YouTube stgdte pa et monster, der skreg og
gjorde hende forskraekket, mens Joachim synes, det
er uhyggeligt, nar ninjaen i hans spil hopper ned i en
vulkan og bliver brendt, sa man kan se skellettet.
Men samtidig synes han ogsa, det er lidt sjovt.

Ellen pa fem ar, fortzller, hvad hun ggr, hvis hun
oplever noget, hun synes, er uhyggeligt i et spil:
Ellen: Jeg slukkede bare for det igen. Lige fra
starten, for det var lidt uhyggeligt.
Interviewer: Kunne du godt finde ud af at stoppe
spillet?
Ellen: Ja, man skal bare trykke pa en knap.
Det, Ellen fortzller, vidner om, at bgrn i 5-6-arsalde-
ren selv i et vist omfang er i stand til at navigere vak
fra det, der er uhyggeligt og dermed handtere, hvis
noget overskrider deres granser.

BORNS FORSTAELSE AF IPAD’EN

LIGNER VOKSNES

| undersggelsens kvalitative del har vi spurgt til bgr-
nenes opfattelser af, om det at bruge iPad’en kan ka-
tegoriseres som leg. | interviewet med Philip pa fem
ar, gav han til interviewets indledende spgrgsmal et
svar, som er karakteristisk for barnenes opfattelse af
iPad’en:

Interviewer: Jeg ville sparge, om du har prgvet en
iPad?

Det har jeg mange gange. Men jeg har
mest leget.

Philip:

Flere af barnene fortzeller, at de har faet udstukket
nogle retningslinjer for brug af iPad’en og andre digi-
tale medier, og de retningslinjer afspejles i barnenes
forstaelse af, hvad de digitale medier er og kan bru-
ges til. Bade Gustav og Mikkel opfatter iPad’en som
noget skrgbeligt, man skal passe pa:

Det er ikke som rigtig legetoj, men det er et slags legetgj.

MIKKEL, FEM AR
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Hvis man nu savnede sin mor, og man havde en video om sin

mor, sd kunne man ga ind pa videoen og se den. Sddan sd man

ikke savnede sin mor sa meget.

MARGRETHE, FEM AR

Interviewer: Hvorfor er iPad’en ikke legetgj?

Gustav: Fordi det kan ga i stykker. Man ma ikke
bare ga rundt med den hele tiden.

Interviewer: Hvad kan der sa ske?

Gustav: Sa kan den falde ned og ga i stykker.

Interviewer: Kan man godt sige, at en iPad er noget
legetgj?

Det er ikke som rigtig legetgj, men det
er et slags legetg;.

Interviewer: Hvorfor er det ikke rigtig legetgj?
Mikkel: Fordi man ikke ma kaste med det.

Mikkel:

Men der er ogsa flere af interviewene, der viser, at
bgrnene - nar de bliver opslugt af at fortzlle om
iPad’ens funktioner - alligevel har en kreativ og
legende tilgang til mediet. Som fx Wilma pa fem ar
og hendes storesgster:

Interviewer: Synes | godt, at man vare vild og lege

vildt med en iPad?

Ja. Ja. Ja. Fordi min storesgster har prg-

vet, at gore sadan her [drejer rundt].

Interviewer: Sa man skulle dreje rundt?

Wilma: Ja. Og sa var der et billede af mig med et
enhjgrninghorn pa panden.

Interviewer: Okay, men hvad skulle man ggre med

iPad’en?

Man skulle kun snurre rundt, syntes

min storesgster.

Wilma:

Wilma:

| interviewet med Margrethe fremgar det dels, at
hendes fars definition af leg ikke omfatter det at

spille iPad, og dels at han opfatter den 'gammeldags’
leg som vigtigere eller bedre for Margrethe og hendes
veninde. Den betragtning er Margrethe dog ikke helt
enigi:
Margrethe: Altsa, nu havde jeg en veninde med
hjem. Og hun blev hentet snart, og sa
blev jeg ved og ved [med at spille]. Sa
blev vi ved og ved med at skiftes og
spille pa min iPad. Og sa sagde min far:
"Hun bliver hentet snart. | skal altsa
lege, ellers far du aldrig nogle veninder
med hjem mere”, men sa gjorde vi det
bare, ik? Fordi vi var sa vilde med det
spil.

At Margrethe er hjemmevant i brugen af iPad’en er
tydelig. Muligheden for at se pa billeder og videoer,
som hun eller familien selv har taget pa tabletten,
smartphonen eller computeren, virker for hende som
en selvfglge. Hun forklarer, hvornar det kunne vaere
smart at gare:

Margrethe: Hvis man nu savnede sin mor, og man
havde en video om sin mor, sa kunne
man ga ind pa videoen og se den. Sadan
sa man ikke savnede sin mor sa meget.

Selvom bgrnene altsa langt hen ad vejen ikke mener,
at en iPad er legetgj, viser de kvalitative interview
alligevel, at bgrnenes forstaelse af mediet ikke er sa
begraenset endda.
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METODE:

HVORDAN HAR VI LAVET UNDERS@GELSEN?

Dette Bgrneindblik er skrevet pa baggrund af en un-
dersggelse i Bgrneradets Minibgrnepanel, som blev
gennemfgrt i slutningen af 2014. Undersggelsen be-
star af bade kvantitative og kvalitative metoder til at
belyse et bgrneperspektiv. Undersggelsens resultater
bliver ogsa udgivet i en samlet rapport.

Vi har tidligere gennemfgrt undersggelser i Minibgr-
nepanelet, der blandt andet har handlet om bgrns
forventninger til skolestart, bgrnenes oplevelse af
indemiljget i barnehaven og deres oplevelser af regler
og medbestemmelse i barnehaven. De kan lzeses pa
Bgrneradets hjemmeside.

KVANTITATIV DEL

De kvantitative data er resultatet af en spgrgeske-
maundersggelse i et sakaldt talende spagrgeskema,
som er et computerprogram, der er designet til mal-
gruppen. Her far bgrnene lzest spgrgsmalene hgijt, og
derefter kan de pa skarmen klikke pa svarmulighe-
derne 'ja) 'nej’ eller 'ved ikke' Pa grund af bgrnenes
alder kan man kun stille bgrnene et begranset antal
spgrgsmal. Bgrnene i denne undersggelse hari alt
svaret pa 17 spgrgsmal.

Pa tidspunktet for undersggelsen bestod panelet af
105 bgrnehaver, hvor bgrn i 4-6-arsalderen fik mulig-
hed for at deltage. Undersggelsen er landsdakkende
og dekker et repraesentativt udsnit af integrerede og
ikke-integrerede savel som kommunale, private og
selvejende institutioner fra alle regioner. Langt stgr-
stedelen af barnene var fem ar (86 pct.) ved besva-
relsestidspunktet, mens 8 pct. var fire ar og 6 pct. var
seks ar. | alt har 844 bgrn fra 76 barnehaver besvaret
sporgeskemaet. Det giver en svarprocent pa 72.

KVALITATIV DEL

Forud for udarbejdelsen af ethvert spgrgeskema

til Minibgrnepanelet gennemfgres et antal abne,
eksplorative interview med bgrn i malgruppen med

henblik pa at indkredse emner og at opna en for-
staelse for bgrnenes begrebsverden og ordvalg pa
omradet. | denne undersggelse er der gennemfart
indledende eksplorative interview med 27 bgrn i fire
forskellige bgrnehaver. Vi har tilstrabt at udvalge
bgrnehaver, der er forskellige i forhold til bgrnegrup-
pernes sammensatning, deres geografiske placering
og foraldrenes sociogkonomiske baggrund.

| forbindelse med afprgvning af spgrgeskemaet er
der gennemfert brugertest samt supplerende inter-
view med 16 bgrn i to bagrnehaver. Sidst men ikke
mindst har vi gennemfgrt uddybende interview med
i alt 16 bgrn pa 5-6 ar i to forskellige bgrnehaver. For-
malet med disse interview er at fa barnenes hjzlp til
at tolke de kvantitative data og nuancere forstaelsen
af undersggelsens resultater.

Samlet set indgar 59 bgrn i den kvalitative del af
undersggelsen. Alle bgrneinterview har fundet sted
i barnenes bgrnehaver. De har haft en varighed pa
mellem 15 og 45 min og er gennemfgrt som semi-
strukturerede interview individuelt eller to og to,
afhangigt af barnenes gnsker.

Alle navne pa de bgrn, der citeres, er ®ndret i rap-
porten, og citater er tilpasset sprogligt af hensyn til
lsbarhed.

TABLET ELLER IPAD

Som forberedelse til undersggelsen blev det blandt
andet undersggt, hvilke begreber der giver bedst me-
ning for bagrnene. Vi undersggte blandt andet, hvilke
betegnelser bgrnene fgrst og fremmest brugte om
tablets. Kunne vi fx bruge en fzllesbenavnelse som
tablets eller ville stgrsteparten ikke ane, hvad det
var? Og i hvilken grad var de bekendt med forskellige
streamingtjenester og andre apps til audiovisuelt
indhold pa deres tablet?



http://www.boerneraadet.dk/materialer/miniboernepanelet
http://www.boerneraadet.dk/materialer/miniboernepanelet
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En af de vaesentligste konklusioner fra de eksplorati-
ve interview var, at netop ordet 'iPad’ bliver forstaet
af langt flere bgrn end ordet tablet. Sagt pa en anden
made: De bgrn, som ikke benyttede iPads i hjemmet,
forstod godt, at det var samme slags apparat, der
blev henvist til ved brug af ordet iPad - mens det
omvendte ikke var tilfeeldet.

| de opfelgende interview oplevede vi imidlertid, at
enkelte bgrn blev forvirrede over ordet iPad, fordi de
havde en anden tablet. Vi kan derfor ikke udelukke,
at en lille del af de bgrn, som har besvaret spgrge-
skemaet, har misforstaet meningen pga. ordvalget.
Men fordi der langt overvejende var enighed blandt
de interviewede bgrn om at kalde deres tablets for
iPads - uanset om det er et Apple-produkt eller ej

- harvi valgt at bruge betegnelsen 'iPad’ i undersg-
gelsen.

BARNEINDBLIK

NR.1/2015 - 2. ARGANG - 6. APRIL 2015

ANALYSE STINE LINDBDERG * E-MAIL: STLS@BRD.DK - T: 3378 3306 OG LINE EMMA J@NSON - LEJ@BRD.DK - T: 33783315

REDAKT@R KATRINE MUNCH BECHGAARD - E-MAIL: KMB@BRD.DK - T: 3378 3317

BORNERADET VESTERBROGADE 35A - 1620 KBBENHAVN V - WW\W.BRD.DK - E-MAIL: BRD@BRD.DK

Boerneradet



http://www.boerneraadet.dk
mailto:BRD%40BRD.DK?subject=

